SEMINARIO LOGICA-MATEMATICA

JUEGOS CASITA TIENDA (5 afios) COLECTIVAS GRUPOS
MATEMATICOS INTERACTIVOS
Objetivo general: Objetivo general: Objetivo general: Iniciarse | Presentacion de Objetivo general:

Promover la interiorizacion

de nociones légico
matemdtica a través de
propuestas lddicas.
Esencia de la actividad:
Juegos que promuevan las
nociones matemdticas de
forma vivencial y
manipulativa.
Tareas: Actividades para
el desarrollo de las
nociones de:

- geometria

- logica

- nhumeracion

- correspondencia

- atributos y formas

Expresar su mundo
interior y afectivo.

Esencia de la actividad:

Desarrollo afectivo-
social

Tareas:
-Desarrollar el juego

simbdélico de forma libre.

-Vivenciar conceptos
matemadticos
(clasificacién,
correspondencia y
asociacion)

-Trabajo de desarrollo
matemdtico y
numeracién: grafia,
conteo...

en el desarrollo de
habilidades légico
matemdticas de forma
lddica favoreciendo la
socializacion entre iguales.
Esencia de la actividad:
Juego de comprar y vender
asumiendo los distintos
roles de la tienda para
desarrollar conceptos
matemdticos de forma
funcional apoydndose de
material manipulativo para
las diferentes operaciones
Tareas: MOSTRADOR
(clasificacién y control de
productos) y CAJA (cobra,
recuento de dinero y
trabajo de descomposicién
de ndmeros con regletas)

materiales y
matematicas
vivenciadas.

Objetivo general:
Presentar los materiales
y conceptos a desarrollar
en las diferentes
actividades programadas.
Esencia de la actividad:
Promover el aprendizaje
colectivo a partir de una
situacion  prdctica vy
lddica.

Temporalidad: 2 veces a
la semana.

Desarrollar las
competencias
matematicas
favoreciendo la
interaccion entre
iguales.

Esencia de la
actividad: Interaccion,
cooperacion y ayuda
mutua

Temporalidad: 1 vez a
la semana.
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